REGULAMIN WOJEWODZKIEGO KONKURSU FILMOWEGO
»EUREKA! - czyli historia wynalazku, ktéry zmienit $wiat” zwanego dalej ,,Konkursem”

PREAMBUtA

Konkurs ma na celu:

- rozwijanie zainteresowan, kreatywnosci i pomystowosci uczestnikow,

- pogtebianie wiedzy z zakresu historii: rozwdj cywilizacji przemystowej, najwazniejsze wynalazki i ich
spoteczne zastosowanie,

- rozwijanie umiejetnosci poszukiwania, porzadkowania, krytycznej analizy oraz wykorzystania
informacji z réznych zrédet,

- zdobywanie wiedzy i umiejetnosci z wykorzystaniem metod i technik wywodzgcych sie z
informatyki, w tym postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi, postugiwanie sie komputerem i
podstawowymi urzadzeniami cyfrowymi, przetwarzanie informacji i ich prezentacja w postaci filmu,
- zachecenie uczestnikéw do ekspres;ji artystycznej, wyrazania swoich pomystéw w formie filmu.

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Inicjatorem, pomystodawcgy, organizatorem i fundatorem nagréd w Konkursie jest EMT Systems z
siedzibg przy ul. Konarskiego 18C, 44-100 Gliwice

2. llekroé w niniejszym regulaminie mowa jest o:

a) Uczestniku — nalezy przez to rozumiec ucznidéw szkét podstawowych wojewddztwa $lgskiego, (w

rozumieniu ustawy z dnia 7 wrze$nia 1991 r. o systemie oswiaty), ktérzy biorg udziat w Konkursie

przy pomocy nauczycieli.

b) Regulaminie — nalezy przez to rozumiec¢ niniejszy dokument wraz z jego pdzniejszymi zmianami.

d) Formularzu zgtoszeniowym — nalezy przez to rozumieé kwestionariusz zawierajgcy w

szczegdlnosci dane uczestnikdw takie jak: imie i nazwisko, nazwa i adres szkoty, oswiadczenia o

akceptacji Regulaminu i prawach autorskich.

e) Pracy konkursowej — nalezy przez to rozumie¢ utwor filmowy na temat: ,,EUREKA! - czyli historia

wynalazku, ktdry zmienit Swiat”.

f) Opiekunie akcji — nalezy przez to rozumiec kazda osobe fizyczng posiadajgca petng zdolnos¢

do czynnosci prawnych, zatrudniong jako nauczyciel w szkole podstawowej w rozumieniu ustawy z

dnia 7 wrzes$nia 1991 r. o systemie o$wiaty, zgtaszajgcg do Konkursu Prace konkursowa

przygotowang przez ucznia/uczniow szkoty, w ktdrej uczy. Opiekun akcji jest osobg kontaktowg dla

Organizatora i wspdtpracuje przy realizacji zadan konkursowych.

4. Kazdy Uczestnik przed wypetnieniem Formularza zgtoszeniowego zobowigzany jest zapoznad sie z

postanowieniami Regulaminu. Wyrazenie przez Uczestnika zgody na przestrzeganie Regulaminu

rownoznaczne jest z petng i Swiadoma jego akceptacjg.

5. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne oraz nieodpfatne.

§2
UCZESTNICTWO W KONKURSIE

1. Warunkiem przystgpienia do Konkursu jest przestanie Pracy konkursowej wraz z formularzem oraz
skanami / zdjeciami podpisanych oswiadczen rodzicéw / opiekundw prawnych uczestnikow.

2. Praca:
a) musi by¢ wykonana na temat: ,,EUREKA! - czyli historia wynalazku, ktéry zmienit swiat”
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b) musi zosta¢ wykonana w formie filmu o maksymalnej dtugosci 5 minut,
c) nie moze zawierac¢ zadnych znakéw towarowych ani innych logotypodw,
d) musi zosta¢ wykonana przez grupe uczniéw liczagcg min 4 max 8 osob; konkurs bedzie
rozstrzygnieta w dwoch kategoriach:

- klas IV-VI szkoty podstawowej,

- klas VII-VIII szkoty podstawowe;.

Grupy moga sktadac sie z uczniéw réznych klas.

e) musi zostac¢ nadestana do 7 czerwca 2019 r.:

- poprzez strone Wetransfer (https://wetransfer.com/) na adres:
agata.rakotny@emt-systems.pl

- na dowolnym nosniku (liczy sie data stempla pocztowego) na adres:

Agata Rakotny
EMT-Systems

Ul. Wincentego Pola 16
44 - 100 Gliwice

Z dopiskiem: KONKURS

5. Prace konkursowe nie bedg odsytane Uczestnikom.

6. Zgtaszajgc prace konkursowg Uczestnik potwierdza posiadanie zgody Opiekuna akcji i
Rodzicow na przetwarzanie zawartych w Formularzu danych osobowych, w zakresie oraz w celu, o
ktédrym mowa w § 6 Regulaminu.

7. Organizator zastrzega sobie prawo do niedopuszczenia lub pdZniejszego wyeliminowania z
Konkursu pracy, ktéra:

a) Nie spetnia wymagan okreslonych powyzej.

b) Narusza powszechnie obowigzujgce przepisy prawa, w szczegdlnosci prawa autorskie, prawa
wiasnosci przemystowej lub dobra osobiste oséb trzecich.

c) Narusza zasady wspodtzycia spotecznego lub dobre obyczaje, w szczegdlnosci zawiera tresci
uznane za obrazliwe, wulgarne lub nieprzyzwoite.

§3
ZASADY USTALANIA ZWYCIEZCOW KONKURSU

1. Prace konkursowe nadestane przez Uczestnikéw oceniane bedg przez powotang przez

Organizatora Komisje Konkursows.

2. Komisja Konkursowa sposrdd nadestanych prac wskaze po jednej najwyzej ocenionej oraz
wyroznionej w kazdej z dwdch kategorii.

3. Komisja Konkursowa oceniac bedzie Prace konkursowe biorac pod uwage nastepujace kryteria:

a) zgodnos¢ z tematyka konkursu,

b) kreatywnos¢ i pomystowos¢,

c) zawartos$¢ merytoryczna (wiernosc historyczng, informacyjnosc).

5. Lista zwyciezcoéw w Konkursie zostanie opublikowana na stronie internetowej Organizatora:

kids.emt-systems.pl.

Opiekunowie nagrodzonych i wyréznionych uczniéw zostang takze poinformowani o tym fakcie za

pomocg poczty elektroniczne;j.

§4

AKADEMIA
EFMT KIBX


mailto:agata.rakotny@emt-systems.pl

NAGRODY

1. Nagrode gtéwng stanowig warsztaty z robotyki i druku 3D dla kazdej kategorii - klas IV-VI szkoty
podstawowej oraz klas VII-VIIl szkoty podstawowe;.

2. Warsztaty odbeda sie w terminie 14 czerwca 2019 r. w siedzibie Akademii EMT KIDS w Gliwicach,
ul. Konarskiego 18C.

3. Wyrdznienie w kazdej kategorii stanowi pakiet gadzetédw. Nagrody zostang przestane przez
Organizatora poczta.

4. Kazdy uczestnik Konkursu otrzyma dyplom udziatu oraz gadzet w postaci breloka wydrukowanego
3D w technologii FDM.

5. Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pieniezny ani zamianie na inne produkty.

§5
PRAWA AUTORSKIE

1. Przesytajgc Prace konkursowg Uczestnik oswiadcza, ze:

a) Posiada petne prawa autorskie do nadestanego dzieta.

b) Zgodnie z jego najlepszg wiedzg zgtoszona Praca konkursowa nie narusza osobistych ani
majatkowych praw autorskich, praw wtasnosci przemystowej, jak rowniez débr osobistych oséb
trzecich.

2. W przypadku, gdy oswiadczenia, o ktédrych mowa w ust. 1 powyzej okazg sie niezgodne z prawda z
winy Uczestnika lub niezachowania przez Uczestnika nalezytej starannosci, wskutek czego osoba
trzecia zgtosi wobec Organizatora uzasadnione roszczenia z tytutu naruszenia jej praw autorskich,
praw wtasnosci przemystowej lub débr osobistych (w tym prawa do wizerunku), Organizatorowi
przystuguje wobec Uczestnika roszczenie regresowe o zwrot kosztow zwigzanych z uzasadnionym
roszczeniem osoby trzecie;j.

3. Przesytajac Prace konkursowg Uczestnik udziela Organizatorowi niewytacznej, nieodptatnej licencji
na korzystanie z Pracy konkursowej bez ograniczen czasowych i terytorialnych:

a) wprowadzanie do pamieci komputera, do sieci komputerowej i/lub multimedialnej, do baz
danych,

b) publiczne udostepnianie w taki sposdb, aby kazdy mogt mie¢ dostep do utwordw i przedmiotéw
praw pokrewnych w miejscu i w czasie przez siebie wybranym (m.in. udostepnianie w Internecie
np. w ramach dowolnych stron internetowych oraz jakichkolwiek serwiséw odptatnych lub
nieodptatnych, w tym z towarzyszeniem reklam, w szczegdlnosci video on demand, pay-perview,
dostepnych m.in. w technice downloading, streaming, IPTV, ADSL, DSL, DTH, Network

PVR, connected TV, cyfrowe telewizje kablowe, platformy cyfrowe oraz jakiejkolwiek innej), a
takze w ramach dowolnych ustug telekomunikacyjnych z zastosowaniem jakichkolwiek

systemow i urzadzen (m.in. telefondw stacjonarnych i/lub komérkowych, komputeréw
stacjonarnych i/lub przenosnych, monitoréw, odbiornikow telewizyjnych, a takze przekazow z
wykorzystaniem wszelkich dostepnych technologii np. GSM, UMTS itp., za pomoca
telekomunikacyjnych sieci przesytu danych),

4. Przesyfajac Prace konkursowg Uczestnik wyraza zgode na tworzenie przez Organizatora dziet
zaleznych, jak réwniez na rozporzadzanie i korzystanie z dziet zaleznych w stosunku do Pracy
konkursowej. Uczestnik wyraza rowniez zgode na zezwalanie przez Organizatora na wykonywanie
zaleznego prawa autorskiego.

5. Przesytajac Prace konkursowg Uczestnik wyraza zgode na udzielanie przez Organizatora dalszych
licencji do Pracy konkursowej (sublicencji) na rzecz oséb trzecich.

§6
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DANE OSOBOWE

1. Opiekun akcji wyraza zgode na przetwarzanie przez Organizatora podanych w Formularzu danych
osobowych, dla celéw Konkursu, w nastepujgcym zakresie:

a) nazwa i adres placéwki,

b) dane osoby uprawnionej do reprezentacji placéwki (,,Opiekun akcji”),

2. W celu skutecznego zgtoszenia Pracy do Konkursu Uczestnik zobowigzany jest rowniez do podania
w Formularzu nastepujacych danych: imie i nazwisko autora pracy, klasa.

3. Organizator jest administratorem danych osobowych w rozumieniu art. 7 pkt 4) ustawy z dnia 29
sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (t. j. Dz. U. 2014 poz. 1182 ze zm.).

4. Dopetniajac obowigzku informacyjnego wynikajgcego z art. 24 ust. 1 Ustawy o ochronie danych
osobowych Organizator informuje, ze:

a) Petna nazwa Organizatora brzmi: EMT-Systems Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. Konarskiego 18C, 44-
100 Gliwice

b) Dane osobowe ucznidw i nauczycieli zgtoszone przez Opiekundw akcji zbierane sg przez
Organizatora wyfacznie w celu prawidtowego przeprowadzenia Konkursu, jego rozstrzygniecia,
Promocji oraz skutecznego i sprawnego wydania przyznanych nagréd oraz przeprowadzenia
postepowania reklamacyjnego.

c) Uczestnik ma petne prawo dostepu do tresci swoich danych osobowych przekazanych do
Organizatora oraz do ich poprawiania lub zmiany.

d) Podanie danych osobowych, o ktérych mowa w ust. 1 powyzej, jak rowniez danych, o ktérych
mowa w ust. 2 powyzej przez Uczestnika ma charakter dobrowolny, jednak rezygnacja z ich
podania lub niewyrazenie/cofniecie zgody na ich przetwarzanie jest rbwnoznaczne z rezygnacja

z udziatu w Konkursie oraz odbioru przyznanej nagrody.

5. Wyrazajac zgode na przetwarzanie podanych danych Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze podane
przez niego dane sg zgodne ze stanem faktycznym.

6. Dane osobowe Uczestnikow przetwarzane sg zgodnie z przepisami prawa, w szczegdlnosci zgodnie
z Ustawg o ochronie danych osobowych.

§7
KONTAKT Z ORGANIZATOREM

Kontakt z Organizatorem mozliwy jest w formie pisemnej pod adresem: EMT-Systems, ul.
Wincentego Pola 16, 44-100 Gliwice lub drogg elektroniczng pod adresem:
agata.rakotny@emt-systems.pl, z dopiskiem na kopercie/w tytule wiadomosci ,Konkurs”.

§8
ZAKRES CZASOWY KONKURSU

Harmonogram konkursu:

a) Nadsytanie prac konkursowych: do 7 czerwca 2019 roku.

b) Obrady Komisji Konkursowej: od 8 do 10 czerwca 2019 roku.

c) Ogtoszenie wynikow konkursu: 10 czerwca 2019 roku.

d) Przestanie nagréd: do 17 czerwca 2019

e) Udziat w zajeciach: 14 czerwca lub inny termin uzgodniony z Akademig EMT KIDS.
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§9
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowg, zaktadem wzajemnym,
loterig promocyjng, gra, ktérej wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng forma przewidziang w
ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (t. j. Dz. U. z 2015 r. poz. 612 ze zm.).

2. Regulamin dostepny jest na Stronie Internetowej przez caty czas trwania Konkursu w formie
umozliwiajgcej jego pobranie, przetwarzanie i przechowywanie w normalnym toku czynnosci
(format .pdf).

3. Organizator uprawniony jest do zmiany Regulaminu. Kazdorazowa zmiana poprzedzona bedzie
poinformowaniem Uczestnikdéw o fakcie jej dokonania oraz o jej zakresie.

4. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie majg zastosowanie odpowiednie przepisy
powszechnie obowigzujgcego prawa polskiego, w szczegdlnosci przepisy ustawy Kodeks cywilny z
dnia 23 kwietnia 1964 r. (t. j. Dz. U. 2014 poz. 121 ze zm.) w zakresie w jakim regulujg one
przyrzeczenie publiczne, tj. art. 919- 921 k.c., przepisy Ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych z dnia 4 lutego 1994 r. (t. j. Dz. U. 2006 nr 90 poz. 631 ze zm.) oraz przepisy Ustawy o
ochronie danych osobowych z dnia 29 sierpnia 1997 r. (t. j. Dz. U. 2014 poz. 1182 ze zm.).
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